MERSIN UNIiVERSITESI
MUHENDISLIiK FAKULTESI
BIiLGIiSAYAR MUHENDISLIGI BOLUMU

1. PROGRAM EGITiM AMACLARI

PEALI. Girisimcilik, Liderlik ve Etkin letisim: Mezunlarimiz, farkli disiplinlerden kisilerle
etkili iletisim kurar, ekip ¢alismalarinda aktif rol alir ve gerektiginde liderlik yapar; girisimcilik
bakis acisiyla kendi isini kurar veya yenilik¢i projelerde gorev alir; {iriin gelistirme, siireg
iyilestirme veya is fikri olusturma gibi faaliyetlerle sektore katki saglar.

PEA2. Mesleki Standartlara Baghlik ve Topluma Sorumlu Katki: Mezunlarimiz, mesleki
uygulamalarda uygun standartlar1 belirleyerek, bu standartlara ve etik ilkelere baglh sekilde
toplum ve g¢evre yararina siirdiiriilebilir ¢oztimler {iretir; sorumlu bir yaklasimla mesleki
faaliyetlerinde tilke ve insanlik yararina katki sunar.

PEA3. Siirekli Akademik ve Mesleki Gelisim: Mezunlarimiz, lisansiistii egitim alarak
akademik caligmalarini siirdiiriir, arastirma ve gelistirme faaliyetlerine katilir; teknolojik
geligmeleri takip eder, seminer ve mesleki egitimlerle bilgi ve becerilerini siirekli gelistirir.

PEA4. Mesleki Kariyerde Cesitlilik ve Farkh Disiplinlere Katki: Mezunlarimiz, yazilim
gelistiricisi, ag yOneticisi, veritabani yoneticisi, siber giivenlik uzmani, mobil yazilimci, gibi
cesitli teknik rollerle ulusal veya uluslararasi isletmelerde mesleki kariyer yapar; bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullanildig: tiim disiplinlerde ¢6zlimler sunar.

2. PROGRAM CIKTILARI

Matematik, fen bilimleri ve bilgisayar miihendisligi alanlarina 6zgii konularda yeterli
PC1 |bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, bilgisayar miihendisligi
alanindaki karmasik miithendislik problemlerinin ¢6ziimiinde kullanabilme becerisi.

Bilgisayar miihendisligi alanindaki karmasik miihendislik problemlerini saptama,
PC2 [tanimlama, formiile etme ve ¢0zme becerisi; bu amagla uygun analiz, teknik ve
modelleme yontemlerini se¢gme ve uygulama becerisi.

Bilgisayar miithendisligi kapsamindaki karmagsik bir sistemi, siireci, cihazi veya {iriinij|
PC3 |gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde bilgisayar
miihendisligi alanindaki modern tasarim yontemlerini uygulayarak tasarlama becerisi.

Bilgisayar miihendisligi uygulamalarinda karsilagilan karmagik problemlerin analizi ve
PC4 |¢oziimii i¢in gerekli olan modern teknik ve araglart gelistirme, secme ve kullanma]
becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.




PCS

Bilgisayar miihendisligi disiplinine 0zgii karmasik problemlerin veya arastirmal
konularinin incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari
analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6

Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde c¢alisabilme becerisi; bireysel
caligma becerisi.

PC7

Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin|
rapor yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve tiretim raporlart hazirlayabilme, etkin|
sunum yapabilme, agik ve anlasilir talimat verme ve alma becerisi.

PCS

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki
gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9

Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; bilgisayar
miithendisligi alanindaki miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkindal
bilgi.

PC10

Bilgisayar miihendisligi alaninda proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkindal
farkindalik; stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11

Bilgisayar miihendisligi alanindaki miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsall
boyutlarda saglik, ¢cevre ve giivenlik iizerindeki etkileri ve ¢cagin bilgisayar miihendisligi
alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; bilgisayar miihendisligi ¢oziimlerinin|
hukuksal sonuclar1 hakkinda farkindalik.




